Vyukova videohra 1969: Pripad pro zacingjiciho filmare
Metodickd doporuceni pro pedagogy

Edukacni hra seznamuje miladou generaci se spolecenskou situaci, kterou rozpoutala sovétskd invaze v srpnu
1968. Interaktivni pribeh se odehravd o nékolik mésict pozdéji, na zacdatku jara 1969. Ve zlomovem obdobi, kdy
se pdvodné smirlivy pristup statni moci zacind proménovat v systematicke utuzovdni pordadku na Ukor demokra-
tickych principd. Protagonistou je zacingjici filmar, ktery je odhodldn se v tomto komplikovaném a neprehlednem
obdobi prosadit. Jeho vychozi pozice vsak neni jednoduchd. Mda na konté provokativni studentsky film a nezbyva
mMu nic jineho, nez na nem postavit svou cestu do filmoveho studia. Kdyby ovsem kopie jeho filmu neuvizla na
druhé stranée opét se zdvihajici Zelezné opony...

Hra ve stylu vizudini novely s interaktivnimi volbami je ur¢ena pro posledni ro¢niky zakladnich skol a pro stredni
gkoly. Nabizi nevéedni obohaceni vyuky - umoziiuje se bezprostfedné sezndmit s redliemi Ceskoslovenska na
prahu normalizace, identifikovat se s osobni zkusenosti postavy inspirovanou autentickymi osudy filmard 60. let
a zaujmout empaticky postoj k historickym uddlostem skrze etickd dilemata s nevyhnutelnymi disledky. Prinasi
také modelovou situaci, na niz je mozné sledovat ohroZeni demokratickych principd a individudini svobody, tudiz
hra mdze svymi podnéty obohatit take vyuku spolecenskych ved.

TEMATICKE ODKAZY

Herni prib&h prindsi Fadu situaci odrdzejicich situaci obyvatel Ceskoslovenska na prahu normalizace. Umoziuje
tak pracovat s fadou podnétd a odkazl, které mohou hru Iépe propojit s vyukovymi potrebami ¢i kontexty, na néz
se v osnovach soustreduje pozornost.
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Expozice hry odkazuje k nejzadsadngjsim uddlostem roku 1868 a nahlizi toto obdobi
pohledem mladého cloveka. Priblizuje tak prostrednictvim utrzkovych dojmd prede-
vsim liberdIni atmosferu, nespoutanost kultury, nadeje, ktere s sebou obdobi prina-
Selo. Hru Ize zaradit jako zdzitkovou spojnici mezi téematy srpnove invaze a normalizace
a poukdzat na mezidobi, které neznamenalo ostry pfechod ze socialismu s lidskou
tvari k autoritativnimu rezimu. Vystihuje posrpnove bezcasi a nejistotu, v niz se zprvu
nendpadné rodilo podlehdni spole¢nosti novym totalitnim poradkdm.

Samotne vypraveni je zasazeno do prelomu brezna a dubna 1969, odehravd se tak v
predvecer ndstupu Husdka a zacatku skutecné rizené normalizace. Nejvyraznéjsi
uddlosti, kterd slouzila jako katalyzdtor pro dubnove plenum definitivné ukoncujici eru
socialismu s lidskou tvari, predstavovaly hokejove uddlosti a s nimi spjaty incident pred
sovetskou leteckou kanceldri Aeroflot. Tato situace proto predstavuje dramaticke
ohnisko herniho déje, protagonista mize byt svédkem &i Ucastnikem vytrznosti, coz
vyrazné ovliviuje jeho dalsi smeérovani. Herni zazitek je tak mozne propojit prave s
aktivnim pozndvanim této situace, kterd dokdze u mladeé generace rezonovat.
Poskytuje konspira¢ni téma (svédectvi o rizené provokaci Statni bezpecnosti cilené na
sesazeni Dubc&eka), osobni pribehy k objevovani, dostupnost zverejnénych autentickych
zadznamd a moznost soustredit se na nejednotny pristup medii k reflexi uddlosti
(Castecné zohlednény i ve hre).

Dalsi klicovou herni situaci predstavuje manipulativni vyslech protagonisty prislusniky
bezpecnosti, ktery umoznuje ve vyuce navdazat pozndvdanim zdasadni role téchto slozek
pri upevnovani normalizacniho rezimu. S ni se poji nejen provokacni aktivity pri hoke-
jovych protestech ale i manipulace v oblasti dobovych medii, ktere Ize zajimavéji pro-
vazat se zameérenim hry na oblast filmove tvorby - zejmeéna s dezinformacnimi kam-
panemi zamerenymi proti filmardm. Zapojenim zverejnénych internich materiald StB
z priprav a prdbéhu tvrdého zdkroku pri demonstracich v srpnu 1869 Ize herni situace
konfrontovat s promenou rezimu v jiz pfiznané represivni aparadt.
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Vyznamnym deéjovym aspektem je takeé komplikovand cesta za hranice se Zdpadem,
kterd predstavuje nejvyrazneéjsi vychodisko pro reflexi tématu potlacovani svobody.
Pro mladou generaci je omezeni volnosti pohybu zkusenosti, s niz se setkala nanejvys
béhem pandemie, diky ni vSak mda moznost se s ni pocitove ztotoznit. Pohled se vsak
nemusi omezovat na samotne fyzickeé cestovani, ale na jakoukoliv formu kontaktu se
zapadnimi zemeémi. V roce 1969 zacaly kazdodennim zivotem opet prorlstat ndznaky
izolace a averze vuci Zapadu, ktere vstupuji do hernich replik. S tridou je pak mozne se
zamerit na priklady svedcici o praktickych dopadech tohoto odklonu. Hra nabizi take
nardazky na cenzuruy, skryty natlak, udavani, rozpoutavani nejistoty - tedy na nastroje,
s nimiz Ize ztotoznit potlacovani demokratickych principd a postavit na nich konkréetne
podlozenou reflexi této problematiky.

Uddlosti hrac nahlizi optikou filmare, pro nehoz neni jednoduche se v komplikovane
dobé prosazovat. Vyukove aktivity diky tomu mohou zameérovat pozornost i na postoje,
ktere vuci promeéndm ve spolecnosti zaujimala kulturni obec. Tvarci i pres vzristaijici
vliv cenzurnich praktik nebyli Ihostejni a snazili se na spolecnost apelovat, vysilat varo-
vné signdly. Hru se tak nabizi doplnit priklady dél riznorodé reagujicich na vypjatou
atmosféru doby a v komentdri / diskuzi se zamérit na jejich vyznam.

K myslenkove podétnemu provazdni zdazitku s filmovou projekci se nabizeji tato dila:

Nezvany host (1969, Viastimil Venclik, 22 min.) - trefnd a ironickda paralela situace
bytu okupovaného nezvanym navstevnikem s reakcemi spolecnosti na posrpnovou
situaci — majitele bytu se nejprve bouri, pak si zvykaji a pak se nauci mit vetrelce do-
konce radi. Kruté dopady tohoto dila na zacingjiciho mladého rezisera koresponduiji
s dilematy protagonisty ve hre, tudiz tento krdtky studentsky filmm mad pro vyukoveé
zapojeni nejvetsi relevanci.

Den sedmy, osma noc (1969, Evald Schorm, 100 min.) - alegorické zobrazeni chovani
spolecnosti v kriticke situaci, kde jsou strach a nejistota hlavni pricinou jeji viastni likvi-
dace. Film reaguje na pookupacni atmosféru se zameruje na dullezity aspekt norma-
lizace - Ze spolecnost se do velke miry prizpdsobila a zbavila svobody sama. Film je
vhodny pro hlubsi reflexi i vzhledem k ndrocnému metaforickemu vyjadreni. Spolec¢né
s naturalistickym pojetim je vhodny pro studenty poslednich rocnikd stredni skoly.

Ceskad rapsodie (1969, Vojtéch Jasny, 17 min.) - protest proti okupaci viasti, kterym se
rezisér loucil se svou zemi pred odchodem do emigrace. Do své filmove bdsné beze
slov vtisknul obrazove vyjadrene pocity, jednd se tak o dilo, ktere vybizi k napojeni na
dobovad dilemata skrze Cisté emociondlni prozitek. Vhodné je rovnéz pro vyssi ro¢niky
strednich skol.

Podezreni (1970, Jan Matejovsky, 59 min.) - nadcasova studie lidské povahy pouka-
zuje na to, jak dokaze Cloveka deformovat strach a izolovanost. Skupina muzd zavre-
nych béhem némecke okupace do skolni tridy netusi, co je cekd, proto se zacinaji
preventivné pripravovat na vyslech. Pritom z nejslabsino z nich ucini obét, a s perze-
kuci si tak vystacii bez gestapa. Paralela s nacistickou diktaturou prindsi modelovou
situaci, kterd vystizné odrdazi hrozby normalizacniho rezimu pro charakter obyvatel.
Televizni film umozni zamyslet se nad obecnymi znaky totalitnich rezimd a je podnétny
pro konfrontaci klicovych obdobi moderni ceskoslovenske historie.



HERNI SITUACE A AUTENTICITA

Herni situace byly vytvareny v konzultacich s historiky a vychazeji z pecliveho studia dobovych materidld a odbor-
nych studii. Pribeh hlavni postavy je fiktivni, ale inspiruje se zkusenostmi a redalnymi podminkami skutecnych
filmard. Vedlejsi postavy a jejich postoje jsou inspirované konkretnimi predobrazy, uprednostnili jsme vSak u nich
vyuzivani vymyslenych jmen. Prostredi déje jsou redind a jejich vizudini ztvarnéni vychdzi z presnych fotografi-
ckych referenci. K evokaci hokejovych protestd, ktere tvori pro pribéh ddlezité pozadi, jsme vyuzili tydenikovych
za&bérd a inspirovali jsme se zverejnénymi zvukovymi nahravkami Statni bezpelnosti. Tvaréi licenci je ozivovani
hernich scen vizudlnimi odkazy na dobove Ceskoslovenske snimky véetne zapojeni filmovych postav.

SPUSTENI A OVLADANI HRY

Hra funguje po stazeni v offline rezimu, spustite ji souborem 1969.exe
Po spusteni hry nasleduje uvodni video s predstavenim postavy a historickych okolnosti d€je. Prvni interaktivni
volby poskytuje mapa Prahy po skonceni intra, kde si hrac voli mista, kam se vypravi.

Zdkladem hry jsou dialogy s postavami, které vyuzivaji voiceovery a psaneé titulky. Hru tak mohou absolvovat i zaci
se sluchovymi poruchami ¢i se ztizenymi moznostmi Cteni. Zvuk je mozné v pripadé potreby vypnout, k jeho regu-

laci je vSak potreba vyuzit zvukove ovladace operacniho systemu.

Z&dné &asti hry Z&ci nemohou prreskakovat ani opakovat. Varianty dé&je se rozsahem prilis nelisi, casovy rozdil
mezi jednotlivymi hernimi liniemi je tak minimalni.

Hra obsahuje nékolik sceén, kde probihd interakce s objekty (vyznacenymi bilym obrysem), staci je pouzit pouhym
kliknutim levym tlacitkem mysi.

Hru vypnete kldvesou ESC a kliknutim na tlacitko EXIT.
Pred zapojenim hry do vyuky doporucujeme projit hrou nekolikrat a sezndmit se s dgjovymi variacemi a konkret-

nimi dopady zdsadnich rozhodnuti. Zviaste, pokud se chce pedagog vénovat reflexi herniho zdzitku, pri niz zaci
konfrontuji individudlni prdchody hernim pribehem.
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